	Třída:
	IV. třída

	Předmět:
	Informatika

	Vyučující :
	

	Rozsah (týdně) :
	1 hodina

	
	
	
	

	Měsíc:
	Týden:
	
	

	
	
	OVLÁDÁNÍ DIGITÁLNÍHO ZAŘÍZENÍ
	

	Září
	1.
	Zapnutí/vypnutí zařízení/aplikace, Ovládání myši
	

	Září
	2.
	Kreslení čar, vybarvování, Používání ovladačů
	

	Září
	3.
	Ovládání aplikací (schránka, krok zpět, zoom)
	

	Září
	4.
	Kreslení bitmapových obrázků
	

	Říjen
	1.
	Psaní slov na klávesnici, Editace textu
	

	Říjen
	2.
	Ukládání práce do souboru, Otevírání souborů
	

	Říjen
	3.
	Přehrávání zvuku, Příkazy a program
	

	List Listopad o
	
	ZÁKLADY ROBOTIKY (ALGORITMIZACE A PROGRAMOVÁNÍ) – BLUE-BOT
	

	
	1.
	Ovládání Blue-Bot
	

	Listopad
	2.
	Zvukové a světelné efekty Blue-Bot
	

	Listopad
	3.
	Příkazy Blue-Bot
	

	Listopad
	4.
	Programování Blue-Bot na podložce se čtverci 15 x 15
	

	Prosinec
	1.
	Programování Blue-Bot na podložce se čtverci 15 x 15
	

	Prosinec
	2.
	Programování Blue-Bot na podložce se čtverci 15 x 15
	

	Prosinec
	3.
	Programování Blue-Bot na podložce se čtverci 15 x 15
	

	Leden
	
	PRÁCE VE SDÍLENÉM PROSTŘEDÍ
	

	
	1.
	Využití digitálních technologií v různých oborech
	

	Leden
	2.
	Ergonomie, ochrana digitálního zařízení a zdraví uživatele
	

	Leden
	3.
	Počítačová data, práce se soubory
	

	Leden
	4.
	Propojení technologií, internet
	

	Únor
	1.
	Úložiště, sdílení dat, cloud, mazání dat, koš
	

	Únor
	2.
	Technické problémy a přístupy k jejich řešení
	

	Březen
	
	ZÁKLADY ROBOTIKY (ALGORITMIZACE A PROGRAMOVÁNÍ) – LEGO SPIKE
	

	Březen
	1.
	Sestavení robota
	

	
	2.
	Sestavení programu a oživení robota
	

	Březen
	3.
	Ovládání motoru
	

	
	4.
	Opakování příkazů
	

	Duben
	1.
	Ovládání klávesnicí - události
	

	Duben
	2.
	Ovládání pomocí senzoru
	

	Duben
	3.
	Projekt – můj robot
	

	Květen
	
	ÚVOD DO KÓDOVÁNÍ A ŠIFROVÁNÍ DAT  A INFOR-MACÍ (DATA, INFORMACE A MODELOVÁNÍ)
	

	Květen
	1.
	Piktogramy, emodži
	

	Květen
	2.
	Kód
	

	
	3.
	Přenos na dálku
	

	Květen
	4.
	Šifra
	

	Červen
	1.
	Pixel, rastrové rozlišení
	

	Červen
	2.
	Tvary, skládání, obrazce
	

	Červen
	3.
	Opakování učiva informatiky 4. ročníku
	

	Červen
	4.
	Opakování učiva informatiky 4. ročníku
	


